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Dr. Geo est un environnement entièrement libre de géométrie interactive et de programmation.  Il est développé avec Pharo, environnement et langage de programmation porté par l'INRIA. 


[image: logo DrGeo]

Cette version propose des résolutions de bugs, améliorations ergonomiques et quelques nouvelles fonctionnalités.


Dr. Geo s'utilise à plusieurs niveaux :

À l'école primaire


Comme un environnement d'exploration de figures existantes ou bien pour la construction de figures simples.


Les figures proposées aux élèves peuvent faire appel à des scripts programmés pour produire un feedback enrichi. L'interface est adaptable pour ne laisser que les outils nécessaires et perturber au minimum les élèves.


La programmation des scripts nécessite une expertise, mais cela permet quand même de créer des contenus pédagogiques évolués à moindre frais, tout en s'appuyant sur l'ensemble de l'outillage informatique de Dr. Geo et Pharo.


Quelques exemples de telles activités :


Point et distance

L'activité affiche des retours textuels et de couleurs (orange/vert)
[image: Point et distance]


Trouver des parallélogrammes

L'activité scanne les constructions et colorie en vert les réponses correctes et en rouge les mauvaises. Un décompte des bonnes réponses est également affiché.
[image: Trouver des parallélogrammes]


Transformer une figure

L'élève construit une figure selon des consignes données, l'activité vérifie l'exactitude des constructions, fournit un retour de couleur et un décompte de ce qui reste à faire.
[image: Construire une figure selon des consignes]


Obtenir une figure demandée

Ici aucune construction à faire, mais simplement des points à déplacer pour répondre à la question. Il n'y a pas de réponse unique.
[image: Obtenir une figure demandée]

Au collège


Pour explorer et conjecturer sur des propriétés géométriques en cours d'apprentissage. 

Voir par exemple ce cours en ligne sur l'élaboration d'activités de géométrie interactive au cycle d'orientation genevois.

Au lycée


Avec des constructions plus élaborées, programmées directement ou amplifiées avec des scripts. On crée ainsi un contexte d'exploration en analyse par exemple, à l'image des imagiciels des années '90 proposés aux lycées à cette époque.

Voir les vidéos en lien ci-dessus et les captures écrans ci-dessous :


Termes d'une suite récurrente

Le code, écrit pas à pas avec le support visuel, produit une figure dans laquelle l'utilisateur joue sur la valeur du terme initial et un paramètre de la suite (réglette)
[image: Suite]


Diagramme coweb

Dans la figure obtenue, l'utilisateur fait varier la valeur du terme initial ainsi qu'un paramètre de la suite. Il pourra noter ou non la convergence de la suite.
[image: Coweb]

Pour apprendre à programmer


Soit à l'aide l'API de Dr. Geo pour créer des figures ou bien en étudiant le logiciel puisqu'il est modifiable depuis lui-même.


Sierpinski

La programmation se fait pas à pas. A gauche, l'éditeur du code de la figure, à droite le résultat obtenu dans Dr. Geo.
[image: Sierpinski]


Une chaine vidéo présente quelques tutoriels et exemples d'usage. D'autres usages sont imaginables, c'est l'intérêt des systèmes ouverts où les outils de programmation sont accessibles.

Aller plus loin


	
Dr. Geo
(473 clics)


	
Historique des modifications récentes
(179 clics)


	
Manuel utilisateur
(203 clics)


	
Visualisation des termes d'une suite récurrente (vidéo)
(160 clics)


	
Diagramme d'une suite récurrente (vidéo)
(137 clics)


	
Programmation récursive pas à pas (vidéo)
(109 clics)


	
Pharo
(132 clics)









EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imageslogoslinuxfr2_logo-frozen.png





EPUB/c2f4e1085ee135fa61195f94db0422c98e37f16bad97f5e07d62ed42
006 Dr. Geo — 2015-09-18
Fichier v Edition v Points v Lignes v Transformations  Numériques et texte v Script v Macro-construction v Animer v.

(7110)
)
la22)
25
o)
las5)

10,

EIERNEID] (I I T B S B 7 B 7 L 7 B 7 U W0 &5 a0 078

—— X
EHD) 04

175

k3/10)

Sélectionner et déplacer un objet.
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Carrefours

Dans ce quadrillage, on se déplace en suivant les lignes.

Place les points oranges sur les croisements & la méme distance
du carré et du rond noirs.
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[-1e]:] Workspace

| canvas triangle |
canvas := DrGeoCanvas new.

40

triangle := n|
canvas segment: s1 to: s2.
canvas segment: s2 to: 53
canvas segment: 3 to: s1.
n>oif
triangle
value: s1
value: (canvas middieof: s1 and: s2)
value: (canvas middlef: s3 and: s1).
triangle
value: (canvas middleOf: s1 and: s2)
value: s2
value: (canvds middleOf: 52 and: s3) ].

triangle
value: 0@3
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Sélectionner et déplacer un objet.
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Nuage de points

En reliant chaque fois 4 points bien choisis, dessigne le plus possible
de parallélogrammes.

Tu as trouvé 1 parallélogramme.
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Selectionner et déplacer un objet.

066
| canvasru | Al
canvas := DrGeoCanvas new.

1 := canvas float: 0.8 at: 0@-1 from: 0 to: 4 name: ' showValue: true.

canvas pointonCurve: (canvas segment: 0@ to: 0@1) at: 0.7

uname:

1to:100do: [0 | | v |
vi=canvas
point: [:parent | | y |
parent pointy.
n/5@ (rvalue *y*(1-y))]
parent: u.

vname: n.
(canvas segment: u to: v) dotted.

u color: (n even IfTrue: [Color blue] IfFalse: [Color red).
u:

# Workspace 75,Dr. Geo ~.2015-09-16.
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